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d[að> CnmÜ`m` (‘yH$-~{Ya) (CWSN) narjm, 2024
VARISHTHA UPADHYAYA (D&D) (CWSN)

 EXAMINATION, 2024
ì¶mH$aUemó‘² (EopÀN>H$‘²)

g_` : 4 KÊQ>o 15 {‘ZQ>
nyUmªH$ : 80

narjm{W©ä¶… gm‘mÝ¶{ZX}em…narjm{W©ä¶… gm‘mÝ¶{ZX}em…narjm{W©ä¶… gm‘mÝ¶{ZX}em…narjm{W©ä¶… gm‘mÝ¶{ZX}em…narjm{W©ä¶… gm‘mÝ¶{ZX}em…

1) narjm{W©{^… gd©àW_§ ñdàíZnÌmon[a Zm‘m§H$… A{Zdm¶©Vmo boIZr¶…&

2) gdgdgdgdgd} àíZm… A{Zdm¶m©…&

3) gd}fm§ àíZmZm‘wÎmam{U CÎmanwpñVH$m¶m‘od boIZr¶m{Z&

4) EH$ñ¶ àíZñ¶ gd}fm§ IÊS>mZm‘wÎmam{U EH$Ì Ed boIZr¶m{Z&

5) gd}fm§ àíZmZm‘² CÎmam{U g§ñH¥$V‘mÜ¶‘oZ Ed boIZr¶m{Z&
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5095VU–86–Vyak. Shastra (D&D)

IÊS>… - "A'
1) dñVw{ZîR> àíZm :-

i) "fQ²>MVwä¶©íM' B{V gyÌoU ^d{V - [1]

A) Am‘mJ‘… ~) ZwS>mJ‘…

g) gwS>mJ‘… X) fQ²>g§km

ii) "n{WZ²' eãXñ¶ {ÛVr¶m ~hþdMZñ¶ ê$n‘pñV - [1]

A) nÝWm… ~) nW…

g) nrWZ… X) nÝWmZ‘²

iii) "Y«wQ²>Ëgw' BË¶Ì H$… AmJ‘mo ^d{V? [1]

A) Qw>H²$ ~) YwQ²>

g) VwH²$ X) gwQ²>

iv) "Yr‘mZ²' BË¶Ì CnYmXrK©… Ho$Z gyÌoU ^d{V? [1]

A) gd©Zm‘ñWmZoMm@gå~wÕm¡ ~) Mm¡

g) AËdgÝVñ¶ MmYmVmo… X) gm¡ M

v) {à¶MVwa² - eãXmo {ZË¶‘pñV - [1]

A) EH$dMZmÝV… ~) {ÛdMZmÝV…

g) ~hþdMZmÝV… X) {ÌdMZmÝV…

vi) "CnmZh²' B{V eãXo YmVw… ApñV- [1]

A) Uh ~ÝYZo ~) pîUh àrVm¡

g) pËdfXrám¡ X) dM n[a^mfUo

vii) ór{b“o BX‘²-eãXñ¶ àW‘¡H$dMZo én§ ^d{V - [1]

A) A¶‘² ~) B‘o

g) B¶‘² X) BX‘²
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viii) "H$m{Z' BË¶Ì "Og…' ñWmZo {e-AmXoe-{dYm¶H§$ gyÌ§ {H$‘²? [1]

A) Oíegmo… {e ~) Znw§gH$mƒ

g) O{g M X) Og… er

ix) "{nnR>r…' BË¶Ì CnYm-XrK©… Ho$Z gyÌoU ^d{V? [1]

A) gmÝV‘hV… g§¶moJñ¶ ~) Mm¡

g) dm}énYm¶m XrK© BH$… X) gd©Zm‘ñWmZoMm@gå~wÕm¡

x) "AÝVa²' eãXñ¶ Aì¶¶g§km Ho$Z gyÌoU ^d{V? [1]

A) Aì¶¶r^mdíM ~) Aì¶¶mXmßgwn…

g) H¥$Ý‘oOÝV… X) ñdam{X{ZnmV‘ì¶¶‘²

xi) "B©fV²' eãXñ¶ AWm}@pñV? [1]

A) ì¶W©… ~) ñdën…

g) {^Þ… X) A^md…

xii) "C{JVíM' B{V gyÌoU ^d{V - [1]

A) S>rf²-àË¶¶… ~) Q>mn²-àË¶¶…

g) L>rn²-àË¶¶… X) L>rZ²-àË¶¶…

xiii) "¶mX' B{V eãX… H$pñ‘Z² {b“o ^d{V? [1]

A) nw{„“o ~) ór{b“o

g) nw§{g{ó¶m§ M X) Znw§gH${b“o

[ Turn Over
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5095VU–86–Vyak. Shastra (D&D)

xiv) "Xmam' B{V eãX… à¶wº$… ñ¶mV² - [1]

A) Znw§gH${b“o ~) nw§{gZnw§gHo$

g) nw{„“o X) ór{b“o

xv) "{‘Ý¶ÝV…' B{V gyÌñ¶moXmhaU‘pñV - [1]

A) M‘y… ~) bú‘r…

g) Ad{Z… X) ^y{‘…

2) [aº$ñWmZm{Z ànya¶V -

i) ‘KdZ² eãXñ¶ dm V¥ ................... ñ¶mV²& [1]

ii) fmÝVmZmÝVm M ...................... ñ¶mV²& [1]

iii) S>m~ŵ m ....................... & [1]

iv) àË¶¶ñWmV² .....................& [1]

v) H$Vw©… {H«$¶m¶mAmáw‘² ....................& [1]

vi) Hw«$YÐþhoî¶m© .......................& [1]

vii) G H$mamÝVm‘mV¥ ......................& [1]

3) A{VbKyÎmamË‘H$ àíZm: -

i) "d¥Ìhm' BË¶Ì CnYm XrK©… Ho$Z gyÌoU ^d{V? [1]

ii) "gwÚm¡' BË¶Ì Am¡V²-AmXoe… Ho$Z gyÌoU ^d{V? [1]

iii) "Ah‘²' BË¶Ì A‘mXoe-{dYm¶H§$ gyÌ§ {bIV& [1]

iv) "ho ~«÷!'BË¶Ì Zbmon{dYm¶H§$ gyÌ§ {H$‘²? [1]

v) "ñda²' BË¶ñ¶ H$mo@W©…? [1]
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vi) "¶wd{V…' BË¶Ì {V-àË¶¶-{dYm¶H§$ gyÌ§{bIV& [1]

vii) "AndJ}V¥Vr¶m' BË¶Ì AndJ©… BË¶ñ¶ H$mo@W©…? [1]

viii) "AÝVam@ÝVaoU¶wºo$' B{V gyÌñ¶ CXmhaU§ {bIV& [1]

ix) ""X¡d'' B{V eãX… H$pñ‘Z² {b“o à¶wº$mo ^d{V? [1]

x) "ZL>ÝV…' B{V gyÌñ¶moXmhaU§ {bIV& [1]

IÊS>… - "~'

bKyÎmamË‘H$ àíZm… -

4) "Z {L>gå~wÕ¶mo…' B{V gyÌ§ ì¶m»¶o¶‘²& [2]

5) "‘mo Zmo YmVmo…' B{V gyÌ§ ì¶m»¶m¶Vm‘²& [2]

6) "CnmZh²' B{V eãXñ¶ àW‘m {d^ºo$… ê$nm{U {bIV& [2]

7) "AX²ä¶…' B{V à¶moJ… gmYZr¶…& [2]

8) "AÝdmXoeo Znw§gHo$ EZÛº$ì¶…' B{V dm{V©H§$ ì¶m»¶m¶Vm‘²& [2]

9) "Jdm³N>ãXñ¶ ê$nm{U ³br~o@Mm©J{V ôXV… [2]

Ag§Ü¶dL²>nyd©ê$n¡Z© dm{YH$eV§ ‘V‘²'

B{V n{L²>º§$ ñnï>¶V&

10) "³ËdmVmogwZ²H$gwZ…' B{V gyÌ§ ì¶m»¶o¶‘²& [2]

[ Turn Over
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11) "AOmÚw{º$L>u fmo L>rníM ~mYZm¶& AOm& BË¶ñ¶ {ddoMZ§ Hw$éV& [2]

12) "dmaUmWm©Zm‘rpßgV…' B{VgyÌñ¶ ì¶m»¶m§ Hw$éV& [2]

13) "gáå¶{YH$aUo M' B{V gyÌñ¶moXmhaU§ AWm} bo»¶…& [2]

14) "aW…' BË¶ÌHo$Z gyÌoU qH$ {b“§ ^d{V? [2]

15) "^¶‘²' BË¶Ì Ho$Z gyÌoU qH$ {b“§ ^d{V? [2]

IÊS>… - "g'

XrKm}Îmar¶m… àíZm… -

16) AYmo{b{IVofw à¶moJÛ¶§ gmYZr¶‘²& [2×1½=3]

A) {dídm¡h… ~) ¶yZ…

g) ¶y¶‘² X) àmM…

17) AYmo{b{IVofw H$¶mopíMX² Û¶mo… {g{Õ… {dYo¶m - [2×1½=3]

A) CnmZV² ~) B¶‘²

g) A{Ø… X) A‘w¶m

18) AYmo{b{IVofw H$m¡{MX² Ûm¡ à¶moJm¡ gmYZr¶m¡ - [2×1½=3]

A) MËdm[a ~) B‘m{Z

g) Xrì¶ÝVr X) YZy§{f

19) AYmo{b{IVofw à¶moJÛ¶§ gmYZr¶‘² - [2×1½=3]

A) h[a¨ ^O{V ~) AúUm H$mU…

g) ha¶o amoMVo ^{º$… X) CnmÜ¶m¶mXYrVo
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IÊS>… - "X'

{Z~ÝYmË‘H$ àíZm…

20) AYmo{b{IVofw à¶moJÛ¶§ gmYZr¶‘² - [2×2=4]

A) {bQ²> ~) Aï>m¡

g) AZoZ X) gw{Xd‘²

21) AYmo{b{IVofw H$¶mopíMX² Û¶mo… {g{Õ… {dYo¶m - [2×2=4]

A) H$m[aH$m ~) ~mbm

g) {ÌbmoH$s X) dYyQ>r

22) AYmo{b{IVofw à¶moJÛ¶§ gmYZr¶‘² - [2×2=4]

A) ‘mg§ H$ë¶mUr ~) XÊS>oZ KQ>…

g) YmdVmo@ídmV² nV{V X) àH¥$Ë¶m Mmê$…


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