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ŸÊ◊Ê¢∑§ Roll No.

No. of Questions — 26  S—99–2—Maths. II (D&D)
No. of Printed Pages — 7

◊ÊäÿÁ◊∑§ (◊Í∑§-’Áœ⁄U ) ¬⁄UËˇÊÊ, 2010

ªÁáÊÃ ó ÁmÃËÿ ¬òÊ
( MATHEMATICS — Second Paper )

‚◊ÿ — 4 14  ÉÊá≈U

¬ÍáÊÊZ∑§ — 40

¬⁄UËˇÊÊÁÕ¸ÿÙ¥ ∑§ Á‹∞ ‚Ê◊Êãÿ ÁŸŒ̧‡Ê —

1. ¬⁄UËˇÊÊÕË¸ ‚fl¸¬˝Õ◊ •¬Ÿ ¬˝‡Ÿ ¬òÊ ¬⁄U ŸÊ◊Ê¢∑§ •ÁŸflÊÿ¸Ã— Á‹π¥ –
2. ‚÷Ë ¬˝‡Ÿ •ÁŸflÊÿ¸ „Ò¥U – ¬˝‡Ÿ ∑˝§◊Ê¢∑§ 26 ◊¥ •ÊãÃÁ⁄U∑§ Áfl∑§À¬ „ÒU –
3. ¬˝àÿ∑§ ¬˝‡Ÿ ∑§Ê ©UûÊ⁄U ŒË ªß¸ ©UûÊ⁄U-¬ÈÁSÃ∑§Ê ◊¥ „UË Á‹π¥ –
4. Á¡‚ ¬˝‡Ÿ ∑§ ∞∑§ ‚ •Áœ∑§ ‚◊ÊŸ •¢∑§ UflÊ‹ ÷Êª „Ò¥U, ©UŸ ‚÷Ë ÷ÊªÙ¥ ∑§Ê „U‹ ∞∑§ ‚ÊÕ

‚ÃÃ˜ Á‹π¥ –
5. •¬ŸË ©UûÊ⁄U-¬ÈÁSÃ∑§Ê ∑§ ¬Îc∆UÊ¥ ∑§ ŒÊŸÊ¥ •Ê⁄U Á‹Áπ∞ – ÿÁŒ ∑§Êß¸ ⁄U$»§ ∑§Êÿ¸ ∑§⁄UŸÊ „UÊ, ÃÊ

©UûÊ⁄U-¬ÈÁSÃ∑§Ê ∑§ •¢ÁÃ◊ ¬Îc∆UÊ¥ ¬⁄U ∑§⁄¥U •ÊÒ⁄U ßã„¥U ÁÃ⁄U¿UË ‹ÊßŸÊ¥ ‚ ∑§Ê≈U∑§⁄U ©UŸ ¬⁄U “⁄U$»§
∑§Êÿ¸” Á‹π Œ¥ –

6. ¬˝‡Ÿ ∑˝§◊Ê¢∑§ 2 ‚ 5 Ã∑§ •ÁÃ ‹ÉÊÍûÊ⁄UÊà◊∑§ ¬˝‡Ÿ „Ò¥U –
7. ¬˝‡Ÿ ∑˝§◊Ê¢∑§ 1 ∑§ øÊ⁄U ÷Êª ( i, ii, iii ÃÕÊ iv ) „Ò¥U – ¬˝àÿ∑§ ÷Êª ∑§ ©UûÊ⁄U ∑§ øÊ⁄U

Áfl∑§À¬ (• , ’ , ‚  ∞fl¢ Œ ) „Ò¥U – ‚„UË Áfl∑§À¬ ∑§Ê ©UûÊ⁄UÊˇÊ⁄U ©UûÊ⁄U-¬ÈÁSÃ∑§Ê ◊¥
ÁŸêŸÊŸÈ‚Ê⁄U ÃÊÁ‹∑§Ê ’ŸÊ∑§⁄U Á‹π¥ —

¬˝‡Ÿ ∑˝§◊Ê¢∑§ ‚„Ë ©UûÊ⁄U ∑§Ê ∑˝§◊ÊˇÊ⁄U
1.       (i)

1.       (ii)

1.       (iii)

1.       (iv)
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1. (i) ÁŒÿ ªÿ ÁøòÊ ◊¥ O  flÎûÊ ∑§Ê ∑§ãº˝ „ÒU, OR ⊥ PQ  ÃÕÊ RQ = 5 ‚◊Ë „ÒU, ÃÊ ¡ËflÊ PQ

∑§Ë ‹ê’Êß¸ „UÊªË

.

Q  P

O

R

(•) 2·5 ‚◊Ë (’) 10 ‚◊Ë

(‚) 25 ‚◊Ë (Œ) 5 ‚◊Ë – 1

(ii) ÁŒÿ ªÿ ÁøòÊ ◊¥, O flÎûÊ ∑§Ê ∑§ãº˝ „ÒU – ÿÁŒ ∠ AOB = 90˚ „ÒU, ÃÊ ∠ ACB  ∑§Ê ◊ÊŸ

„UÊªÊ

90˚

O

C

A B

(•) 45˚ (’) 180˚

(‚) 60˚ (Œ) 90˚. 1

(iii) Á’ãŒÈ ( – 2, 3 )  Á∑§‚ øÃÈÕÊZ‡Ê ◊¥ ÁSÕÃ „UÊªÊ ?

(•) ¬˝Õ◊ (’) ÁmÃËÿ

(‚) ÃÎÃËÿ (Œ) øÃÈÕ¸ – 1
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(iv) Á’ãŒÈ ( 3, 2 )  ∑§Ë y-•ˇÊ ‚ ŒÍ⁄UË „UÊªË U

(•) 2 (’) 3

(‚) 5 (Œ) 6. 1

2. ŒË ªß¸ •Ê∑Î§ÁÃ ◊¥ ∠ C = 90˚ „ÒU, ÃÊ flÎûÊ ∑§Ë ¡ËflÊ AB  ∑§Ê ŸÊ◊ Á‹Áπ∞ – 1
 C

BA

 90˚

3. ÁŒÿ ªÿ ÁøòÊ ◊¥ ABCD  ∞∑§ ø∑˝§Ëÿ øÃÈ÷È¸¡ „ÒU, ÃÊ ∠ A + ∠ C ∑§Ê ◊ÊŸ Á‹Áπ∞ – 1

.

D
C

BA

4. ∞∑§ flÎûÊ ∑§Ë ÁòÊÖÿÊ 4·5 ‚◊Ë „ÒU, ÃÊ ©U‚ flÎûÊ ∑§Ë ‚’‚ ’«∏UË ¡ËflÊ ∑§Ë ‹ê’Êß¸ ôÊÊÃ ∑§ËÁ¡∞ –

1

5. Á’ãŒÈ•Ê¥ A ( 3, 4 )  ÃÕÊ B ( 6, 8 )  ∑§ ’Ëø ∑§Ë ŒÍ⁄UË ôÊÊÃ ∑§ËÁ¡∞ – 1

6. ’Ê„U⁄UË Á’ãŒÈ ‚ Á∑§‚Ë flÎûÊ ¬⁄U Á∑§ÃŸË S¬‡Ê¸ ⁄UπÊ∞¢ πË¥øË ¡Ê ‚∑§ÃË „Ò¥U ? 1

7. Á∑§‚Ë ’‹Ÿ ∑§ ‚ê¬ÍáÊ¸ ¬Îc∆U ∑§Ê ˇÊòÊ»§‹ ôÊÊÃ ∑§⁄UŸ ∑§Ê ‚ÍòÊ Á‹Áπ∞ –  1
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8. r ÁòÊÖÿÊ flÊ‹ ªÊ‹ ∑§Ê •ÊÿÃŸ ôÊÊÃ ∑§⁄UŸ ∑§Ê ‚ÍòÊ Á‹Áπ∞ – 1

9. ◊Í‹ Á’ãŒÈ ‚ Á’ãŒÈ ( 3, 4 ) ∑§Ë ŒÍ⁄UË ôÊÊÃ ∑§ËÁ¡∞ – 1

10. Á’ãŒÈ•Ê¥ ( 2, 3 ) •ÊÒ⁄U ( 4, 5 )  ∑§Ê Á◊‹ÊŸ flÊ‹ ⁄UπÊπá«U ∑§ ◊äÿ Á’ãŒÈ ∑§ ÁŸŒ¸‡ÊÊ¢∑§ ôÊÊÃ

∑§ËÁ¡∞ –  1

11. ÁøòÊ ◊¥, flÎûÊ ∑§Ê ∑§ãº˝ O  „ÒU, ÁòÊÖÿÊ OB = 13 ‚◊Ë „ÒU ÃÕÊ ∑§ãº˝ ‚ ¡ËflÊ AB ¬⁄U ‹ê’

OP = 12 ‚◊Ë „ÒU, ÃÊ ¡ËflÊ AB  ∑§Ë ‹ê’Êß¸ ôÊÊÃ ∑§ËÁ¡∞ –  1 
1
2 

.

B A

O

P

 12 13

12. ÁøòÊ ◊¥, flÎûÊ ∑§Ê ∑§ãº˝ O  „ÒU, ∑§ãº˝ ‚ ¡ËflÊ PQ ¬⁄U ‹ê’ OR = 3 ‚◊Ë „ÒU – ÿÁŒ ¡ËflÊ
PQ = 8 ‚◊Ë „UÊ, ÃÊ flÎûÊ ∑§Ë ÁòÊÖÿÊ OP ∑§Ê ◊ÊŸ ôÊÊÃ ∑§ËÁ¡∞ – 1 

1
2 

Q R

O

P

3
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13. ÁŒÿ ªÿ ÁøòÊ ◊¥ AB  flÎûÊ ∑§Ê √ÿÊ‚ „ÒU – ÿÁŒ AC = 4 ‚◊Ë ÃÕÊ BC = 3 ‚◊Ë „UÊ¥, ÃÊ flÎûÊ
∑§Ë ÁòÊÖÿÊ ôÊÊÃ ∑§ËÁ¡∞ – 1 

1
2 

.
B A O

C

 3 4

14. ÁøòÊ ◊¥ ∠ ACB = 70˚ ÃÕÊ ∠ DAB = 40˚ „UÊ¥, ÃÊ ∠ ABD  ∑§Ê ◊ÊŸ ôÊÊÃ ∑§ËÁ¡∞ – 1 
1
2 

. B A
O

 C

  40˚

 D

  70˚

15. ∆ABC ∑§Ë ÷È¡Ê∞° AB = 6 ‚◊Ë, BC = 7 ‚◊Ë •ÊÒ⁄U AC = 6 ‚◊Ë „UÊ¥, ÃÊ ÁòÊ÷È¡ ABC

’ŸÊ∑§⁄U ß‚∑§ ¬Á⁄UªÃ flÎûÊ ∑§Ë ⁄UøŸÊ ∑§ËÁ¡∞ – 1 
1
2 

16. 3 ‚◊Ë ÁòÊÖÿÊ ∑§Ê ∞∑§ flÎûÊ ‹∑§⁄U ß‚∑§ ∑§ãº˝ ‚ 6 ‚◊Ë ∑§Ë ŒÍ⁄UË ¬⁄U ÁSÕÃ Á’ãŒÈ ‚ flÎûÊ ∑§Ë
S¬‡Ê¸ ⁄UπÊ•Ê¥ ∑§Ë ⁄UøŸÊ ∑§ËÁ¡∞ –   1 

1
2 

17. ∞∑§ ÁòÊ÷È¡ ∑§Ê •ÊœÊ⁄U 15 ‚◊Ë ÃÕÊ ™°§øÊß¸ 10 ‚◊Ë „Ò¥U – ÁòÊ÷È¡ ∑§Ê ˇÊòÊ»§‹ ôÊÊÃ ∑§ËÁ¡∞ –

1 
1
2 

18. ∞∑§ ‚◊‹ê’ øÃÈ÷È¸¡ ∑§Ë ‚◊ÊãÃ⁄U ÷È¡Ê•Ê¥ ∑§Ê ÿÊª 35 ‚◊Ë ÃÕÊ ©UŸ∑§ ’Ëø ∑§Ë ŒÍ⁄UË
20 ‚◊Ë „Ò¥, ÃÊ ‚◊‹ê’ øÃÈ÷È¸¡ ∑§Ê ˇÊòÊ»§‹ ôÊÊÃ ∑§ËÁ¡∞ – 1 

1
2 

19. ∞∑§ ’‹Ÿ ∑§Ë ÁòÊÖÿÊ 7 ‚◊Ë „ÒU ÃÕÊ ™°§øÊß¸ 10  ‚◊Ë „Ò, ÃÊ ’‹Ÿ ∑§Ê •ÊÿÃŸ ôÊÊÃ ∑§ËÁ¡∞ –
1 

1
2 
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20. ∞∑§ ªÊ‹ ∑§Ë ÁòÊÖÿÊ 7 ‚◊Ë „ÒU – ©U‚∑§ ‚ê¬ÍáÊ¸ ¬Îc∆U ∑§Ê ˇÊòÊ»§‹ ôÊÊÃ ∑§ËÁ¡∞ – 1 
1
2 

21. Á‚h ∑§ËÁ¡∞ Á∑§ flÎûÊ ∑§ ∑§ãº˝ ‚ Á∑§‚Ë ¡ËflÊ ¬⁄U πË¥øÊ ªÿÊ ‹ê’ ©U‚ ¡ËflÊ ∑§Ê ‚◊Ám÷ÊÁ¡Ã
∑§⁄UÃÊ „ÒU – 2

22. ∞∑§ ‚◊’Ê„ÈU ÁòÊ÷È¡ ∑§Ë ⁄UøŸÊ ∑§ËÁ¡∞ Á¡‚∑§Ë ÷È¡Ê 5 ‚◊Ë „ÒU – ß‚∑§ •ãÃª¸Ã ∞∑§ flÎûÊ ∑§Ë
⁄UøŸÊ ∑§ËÁ¡∞ – 2

23. ÁŸêŸ ÁŒÿ ªÿ »§ËÀ«U ’È∑§ ∑§ •Ê°∑§«∏UÊ¥ ∑§Ê ◊Ë≈U⁄U ◊¥ ◊ÊŸÃ „ÈU∞ ˇÊòÊ ABCDA ∑§Ê ˇÊòÊ»§‹
∑§ìÊÊ ÁøòÊ ’ŸÊ∑§⁄U ôÊÊÃ ∑§ËÁ¡∞ – 2

A

D

C

B

50

40

40

60

80

F

E

24. ÁŸêŸÁ‹ÁπÃ »§ËÀ«U ’È∑§ ∑§ •Ê°∑§«∏UÊ¥ ∑§Ê ◊Ë≈U⁄U ◊¥ ◊ÊŸ∑§⁄U ˇÊòÊ ABCDEA  ∑§Ê ˇÊòÊ»§‹
∑§ëøÊ ÁøòÊ ’ŸÊ∑§⁄U ôÊÊÃ ∑§ËÁ¡∞ – 2

A

E

D

C

B45
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25. ©U‚ Á’ãŒÈ ∑§ ÁŸŒ¸‡ÊÊ¢∑§ ôÊÊÃ ∑§ËÁ¡∞ ¡Ê Á’ãŒÈ ( 1, 2 )  •ÊÒ⁄U ( 8, 9 )  ∑§Ê Á◊‹ÊŸ flÊ‹

⁄UπÊπá«U ∑§Ê 3 : 4 ∑§ •ŸÈ¬ÊÃ ◊¥ •ãÃ— Áfl÷ÊÁ¡Ã ∑§⁄UÃÊ „ÒU –  2

26. ∞∑§ ’‹Ÿ ∑§Ë ÁòÊÖÿÊ 7 ‚◊Ë ÃÕÊ ™°§øÊß¸ 10 ‚◊Ë „Ò¥ – ’‹Ÿ ∑§Ê ‚ê¬ÍáÊ¸ ¬Îc∆U ∑§Ê ˇÊòÊ»§‹

ôÊÊÃ ∑§ËÁ¡∞ –  2

•ÕflÊ

∞∑§ ‡Ê¢∑È§ ∑§ •ÊœÊ⁄U ∑§Ë ÁòÊÖÿÊ 3 ‚◊Ë ÃÕÊ ™°§øÊß¸ 7 ‚◊Ë „UÊ¥, ÃÊ ‡Ê¢∑È§ ∑§Ê •ÊÿÃŸ ôÊÊÃ

∑§ËÁ¡∞ – 2

                  


